Календарный план воспитательной работы летнего городского лагеря «Сезон талантов»
Спортивная школа карате «Я»
Период: 08 июня – 28 августа 2026 года
Адрес: г. Киров, ул. Солнечная, 25б
Возраст детей: 6–15 лет
Основные направления воспитательной работы:
· Патриотическое: воспитание любви к Родине, знакомство с историей и культурой России.
· Нравственное: формирование честности, дружбы, взаимопомощи, ответственности.
· Физическое: укрепление здоровья, развитие силы, выносливости, координации.
· Интеллектуальное: развитие логики, эрудиции, творческих способностей.
· Трудовое: воспитание трудолюбия, аккуратности, навыков самообслуживания.

Календарный план по сменам
	№ Смены
	Даты
	Название смены
	Ключевые ценности
	Понедельник
	Вторник
	Среда
	Четверг
	Пятница

	1
	08.06 – 12.06
	«Братство Колец»
	Дружба, Смелость, Ловкость, Мастерство, Веселье
	Посвящение в Братство. Огонёк знакомств. Получение кольца «Дружба».
	День Ловкости. Спортивные эстафеты. Получение кольца «Ловкость».
	День Смелости. Квест на местности. Получение кольца «Смелость».
	День Мастерства. Мастер-классы (карате/поделки). Получение кольца «Мастерство».
	День Веселья. Финальное испытание. Ярмарка талантов. Получение кольца «Веселье».

	2
	15.06 – 19.06
	«Шесть кадров»
	Творчество, Искусство, Самовыражение
	Сценарная мастерская. Распределение ролей. Написание сценария.
	День Театра. Репетиции сценок. Мастер-класс по сценической речи.
	Съемочный день. Работа с камерой, создание декораций.
	День Музыки. Конкурс караоке, подготовка музыкального номера.
	Премьера фильма/спектакля. Ярмарка талантов и награждение актеров.

	3
	22.06 – 26.06
	«Бизнес-неделя»
	Ответственность, Экономика, Трудолюбие, Лидерство
	Основание Города. Выборы мэра и распределение должностей (банкиры, предприниматели).
	День Производства. Мастер-классы по созданию товаров для ярмарки.
	Встреча с предпринимателем г. Кирова (или игра «Биржа труда»).
	Финансовый день. Работа банков: выдача кредитов под бизнес-проекты. Конкурс стартапов.
	Городская Ярмарка-продажа товаров, созданных детьми.

	4
	29.06 – 03.07
	«Кубок чемпионов»
	Спорт, Воля к победе, Здоровье, Командный дух
	Открытие Олимпиады лагеря. Торжественная линейка, поднятие флага.
	Командные игры. Турниры по футболу и волейболу между отрядами.
	День Единоборств и Силы. Показательные выступления тренеров по карате для детей.
	Легкая атлетика. Соревнования по бегу и прыжкам в длину.
	Церемония закрытия Олимпиады. Награждение чемпионов лагеря.

	5
	06.07 – 10.07
	«Италия» (Ревизорро)
	Культура, Кулинария, Эстетика, Сервис, Порядок
	Знакомство с Италией и легендой смены (помощь ресторану). Распределение ролей (шеф-повара).
	Кулинарный день. Мастер-класс по приготовлению пиццы или пасты (дегустация).
	День Сервиса и Этикета. Урок хороших манер, оформление столов к ужину (сервировка).
	Генеральная репетиция работы ресторана (обслуживание гостей-вожатых). Подготовка меню и культурной программы.
	Вечер итальянской культуры («Ревизорро»). Проверка ресторана вожатыми-ревизорами и ярмарка талантов.

	6
	13.07 – 17.07
	«Испания» (Архитектор Гауди)
	Искусство, Креативность, Архитектура, Внимание к деталям
	Архитектурный ликбез: знакомство с творчеством Гауди и стилем модерн («пряничные домики»). Конкурс эскизов фасадов лагеря в стиле Гауди.
	День Архитектуры: конкурс на лучший архитектурный макет из картона и природных материалов («Дом Гауди»).
	День Мозаики: мастер-класс по созданию мозаичных панно в стиле парка Гуэль из цветной бумаги/плитки («Дракон Саграды»).
	День Скульптуры: создание гигантской коллективной скульптуры дракона (главный символ собора Саграда Фамилия). Выставка работ под открытым небом.
	Архитектурная ярмарка-выставка работ детей (макеты, панно). Ярмарка сувениров в испанском стиле («Рынок Барселоны»).

	7
	20.07 – 24.07
	«Космическое приключение»
	Наука, Дружба, Выдержка, Логика
	Сбор космического экипажа (посвящение). Огонёк знакомств «Привет с Альфа-Центавры». Получение первого артефакта (деталь корабля).
	Тренировка космонавтов: полоса препятствий в невесомости (батуты/маты). Получение артефакта «Топливо».
	Конструирование: сборка моделей ракет/планетоходов из конструктора/картона для спасения экипажа.
	Викторина «Звездный час». Расшифровка сигнала SOS с помощью логических задач.
	Запуск ракеты (водяной/воздушной) и ярмарка космических сувениров («Межгалактический базар»).

	8
	27.07 – 31.07
	«Англия» (Происшествие во дворце)
	Логика, История, Детективное мышление, Культура Британии
	Введение в дело: пропажа короны королевы Англии в лагере (легенда смены). Распределение ролей детективов и свидетелей. Огонёк знакомств «Чаепитие у Шерлока». Получение первой улики (карта дворца).
	Сбор улик на территории лагеря: поиск скрытых подсказок и отпечатков пальцев (мастер-класс по дактилоскопии). Получение второй улики (шифр).
	Допрос свидетелей (ролевая игра с вожатыми в ролях подозреваемых). Анализ показаний для построения версий преступления. Получение третьей улики (ключ от тайника).
	Чаепитие в стиле «5 o'clock tea». Изучение культуры Британии, викторина о королевской семье и традициях Англии. Получение финальной улики (показания свидетеля).
	Разгадка тайны и арест преступника (торжественное построение). Награждение лучших детективов лагеря «Орденом Британской Империи». Ярмарка талантов с английским уклоном (чтение стихов Шекспира).

	9
	03.08 – 07.08
	«Священные сокровища Японии»
	Традиции, Уважение к культуре, Искусство оригами, Дисциплина (связь с карате)
	Знакомство с Японией: легенда о священных сокровищах и поиск карты сокровищ.
	Искусство оригами: создание журавликов и других фигурок как ключей к следующей загадке.
	Боевые искусства: показательные выступления тренеров карате как символ самурайского духа.
	Квест по расшифровке японских иероглифов для поиска следующего артефакта.
	Ярмарка японских сувениров (поделки детей), награждение участников поиска сокровищ.

	10
	10.08 – 14.08
	«Египет» (Гробница фараона)
	История, Археология, Логика, Тайны Древнего мира
	Посвящение в египтологов: легенда о затерянной пирамиде и пропавшем гиде.
	Изготовление амулетов и папирусов: мастер-класс по древнеегипетским ремеслам.
	Археологические раскопки: поиск артефактов в песочнице («гробница»).
	Расшифровка иероглифов: логические задачи для поиска выхода из лабиринта.
	Торжественное открытие гробницы фараона и ярмарка древнеегипетских сувениров.

	11
	17.08 – 21.08
	«Бразилия» (Таинственный шифр)
	Фольклор, Музыка, Танцы, Культура Бразилии
	Знакомство с легендами Бразилии и героем Саси-Перере.
	Карнавал! Подготовка костюмов и разучивание самбы.
	Разгадывание шифров и кодовых слов: квест-путешествие по лагерю.
	Футбольный турнир: кубок Бразилии между отрядами.
	Большой Бразильский карнавал-праздник с ярмаркой.

	12
	24.08 – 28.08
	«Россия» (Затерянный сундук Кремля)
	История России, Патриотизм, Тайны прошлого
	Исторический экскурс в эпоху Петра I: знакомство с легендой о сундуке.
	Мастер-класс по народным промыслам (гжель/хохлома): создание ключей к сундуку.
	Кулинарный поединок: приготовление старинного русского блюда.
	Квест по станциям с историческими загадками о России.
	Финальный поиск сундука и торжественное закрытие лагерной смены/всего сезона.




Организационные мероприятия
· Торжественное открытие лагеря: Парад отрядов, представление команд и вожатых.
· Закрытие сезона: Общий костер/финальная дискотека, награждение лучших отрядов и детей.

